OSTROVY

* Hra
» Zakladni $kola | (1-5 tfida)
¢ 60 minut

Cil hry

Hra imituje procesy pfi tvorbé mésta véetné verejnych prostorl. Poukazuje, ze existuji mezi domy
vztahy, spoluvytvarejici jiny druh prostoru — verejny prostor, ktery neni uréen pouze vztahy mezi
objekty, ale i vnéjSimi vlivy a zejména lidmi. Tato hra mé déti seznamit, ze tvorba mésta ma sva
pravidla a pribliZit profesi architekta/urbanisty. Hra méa proto dvé faze, které zjednodusené simu-
luji zakladni procesy pfi tvorbé mést. Hra v prvni fazi vede déti k tomu, aby si vytvofili spole¢ny
plan, ktery prodiskutuji a po jeho schvaleni jej v druhé fazi realizuji.

Material
prostor pro tvorbu hraciho planu (hfisté, télocvicna)
prepravky od napojd (basy od piva, lima) &i jiné krabice

Hraci plocha

Plocha je tvofena z 3 a vice vytycenych ploch vytvarejici ,ostrovy” spojené lavkou. Ostrovy jsou
vytvoreny pomoci ortogonalni sité (paska, kiida), ktera tvofi zakladni hraci plan. Kazdy ostrov je
tvofen zakladnim rastrem 10x10 dild (Ize pfizpGsobit dle moznosti prostoru a slozitosti jednotli-
vych objektd). Velikost dila je dle rozméru stavebnich kostek (prepravky, krabice, ...)

1 ostrov

hlavni budova — radnice 1x / dal$i budovy slouzi k bydleni a praci 5-10 (dle velikosti ostrova)
2 ostrov

hlavni budova — kostel 1x / dal$i budovy slouzi k bydleni a praci 5-10 (dle velikosti ostrova)
3 ostrov

hlavni budova — tovarna 1x / dal$i budovy slouZi k bydleni a praci 5-10 (dle velikosti ostrova)
4 ostrov

hlavni budova — $kola 1x / dal$i budovy slouZi k bydleni a praci 5-10 (dle velikosti ostrova)

V pripadé vétSiho mnozZstvi hract, stavebniho materiadlu mize byt vice hracich ploch a hlavni bu-
dovou muaze byt pristaviste, letisté, stadion, atd. V pfipadé mensiho mnozstvi, mGze byt mnoZstvi
ostrovd redukovano a vice typU hlavnich objektl na jednom ostrové. Ostrovy nemusi byt za se-
bou fazeny linedrné a ani mosty nemusi byt v jedné linii.

Popis hry

Déti vytvori tymy po cca 5-7, kazdy tym dostane za Ukol zastavét jeden ostrov uritym typem
zastavby. Kazdy ostrov ma svou specifickou stavbu, nebo stavby a spole¢né stavby. Vztahy mezi
domy jsou uréeny pravidly.

Kazdé dité v tymu dostane vytistény plan ostrova se zadanim zastavby a pravidly, vyzkousi si
vytvorit navrh. Navrhy jsou spoleé¢né prezentovany s ucitelem a je vybran navrh k realizaci. P¥i
prezentaci autor hovofi o svém ndvrhu, vysveétluje ndvaznosti a souvislosti. Na konci hry pak déti
volné prochazi vystavenou ,strukturou” a diskutuje se ¢i prestavuije ...
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Pravidla zastavby

» kazdy ostrov musi vytvorfit namésti o velikosti 6 poli 3x2

« zéstavba musi umoznit prlbézny pfistup na mosty spojujici ostrovy
* hlavni budova se nesmi dotykat Zzddnych domd ani rohem

» ostatni zastavba se nesmi dotykat mezi sebou pouze rohy

Hra muze byt doplnéna o dalsi pravidla dle vékl déti, napriklad:

1. urci se svétové strany a orientace domU pro bydleni musi byt napfiklad jizni
2. jedna hrana ostrova ma byt zachovana pro plaz

3. tovarna kolem sebe musi mit vétsi odstup atd.

Volna forma hry umozniuje jeji libovolnou modifikaci reagujici na prostory, materiadlové moznosti
a pocty déti.
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PRILOHA

Stavebni kameny = budovy

radnice kostel tovarna Skola
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Vytvoreni hraci plochy

Skola

tovarna

‘

ARCHITEKTI VE SKOLE





