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ZMĚŘ, ANALYZUJ, VYTVOŘ!
• Hra

• ZŠ, SŠ

• 300 minut (všechny tři části)

ANOTACE
Děti si vyzkouší měřit věci pomocí různých předmětů. Naučí se analyzovat prostředí, ve kterém žijí a kriticky o něm přemýšlet. Díky tomu mohou lépe vytvářet a měnit veřejný prostor.

Klíčová slova
Měření, analýza místa, tvorba.

Vzdělávací cíl
Chceme účastníky naučit vnímat své okolí a dívat se na věci kolem sebe z jiného úhlu. Chceme u nich rozvíjet kritické myšlení a kreativitu. 
Cílová skupina
1. a 2. stupeň ZŠ a SŠ.

Časový rozsah
měření 20-30 min/1 vyuč.hodina

analýza 90 min/2 vyuč.hodiny (dle náročnosti)

tvorba 135 min/3 vyuč.hodiny (dle náročnosti)

Pomůcky
Pastelky, nůžky, pravítka, lepidlo, předtisknutá mapa A3, A4 papíry, různé předměty určené pro měření, kalkulačka, svorky, tvrdé desky A3, předtisknuté detaily budov, historické mapy a fotky, dřevěná prkna, kladívko, hřebíky, návrh, smirkový papír, hlína, lopatka, rostliny, sázecí kolík, vědro s vodou

Výukové metody
Metody dovednostně-praktické, dialogické metody, metody názorně-demonstrační, metoda vyhodnocení, metoda sledování

Vzdělávací obsah, vzdělávací obor
Člověk a jeho svět (Člověk a jeho svět) 

Člověk a příroda (Fyzika) 

Umění a kultura (Výtvarná výchova) 

Člověk a svět práce (Člověk a svět práce) 

KLÍČOVÉ KOMPETENCE
Kompetence komunikativní, Kompetence občanské, Kompetence podnikavosti, Kompetence k řešení problémů, Kompetence k učení, Kompetence sociální a personální

Motivace
Snažíme se dosáhnout měření bez použití pravítek, metru a pásma, tak aby se děti naučily měřit za pomocí jiných předmětů a svého těla. Této jednoduché metody mohou využívat ve svém životě. Učíme děti analyzovat své město, poznávat významné budovy ve městě a hledat problémy na daném území. Poslední částí je tvorba, která vychází z analýzy místa. Nápady budou realizovány. Děti motivujeme tím, že s nimi stále komunikujeme a snažíme se každého zapojit. Střídáme jednotlivé činnosti (pohyb, kresba, komunikace), aby děti zůstaly stále ve střehu. 

Scénář
Realizátoři se krátce představí a seznámí žáky s projektem Architekti ve škole. Poté je seznámí s průběhem vyučování a vysvětlí jim neznámé pojmy (analýza, frotáž, legenda). Následuje názorné vysvětlení prvního úkolu a rozlosování dětí do skupin po 5 lidech. Po splnění prvního úkolu se společně vypraví ven, kde proběhne analýza místa, na kterou následně navazuje tvorba.
1.
ZMĚŘ!
Potřeby 


Běžné vybavení třídy, vlastní tělo, kalkulačka, pravítka

Čas




20-30 min 

Tipy pro realizátora

Zjistit si vybavení třídy, případně donést nějaké zajímavé předměty pro měření.


Poznámky


Realizátor vyzve děti ke schování pravítek. Každé skupině zadá předmět k měření (př. výška parapetu). Každý člen skupiny si zvolí věc (část těla), pomocí které změří zadaný předmět (př. výšku parapetu). Výsledkem je násobek zvolené věci (část těla –př. 5krát dlaň). Poté si pravítkem změří pomocnou věc (část těla – př. 5krát dlaň = 5x16 cm = 80 cm). Vyhrává skupina, jejichž výsledky jsou nejméně rozdílné. 

Možnosti další práce s tématem
Podobnosti trojúhelníku v matematice, konstrukce elipsy pomocí provázku, práce s historickými jednotkami a jejich převody (loket, dlaň). 

2.
ANALYZUJ!
Potřeby 


Předtisknuté mapy města (01_mapaZnojma), svorky, předtisknuté detaily budov (02_detaily), pevné desky A3, pastelky, nůžky, lepidlo, historické mapy a obrázky (03_histormapyobr), A4 papíry

Čas




60–90 min 

Tipy pro realizátora

Najít vhodný prostor ve městě, vyfotit detaily, předtisknout jednoduchou čárovou mapu, vytvořit seznam bodů k analýze, prostudovat si historii v okolí vybraného místa

Body
· Názvy ulic

· Cesta do školy

· Silnice, chodníky, parkoviště

· Funkce budov (napsat nebo nakreslit)

· Historicky významné domy – zakreslit a zjistit výšku

· Nalézt detaily (nalepit do mapy)

· Materiály – frotáž

· Označit, kde proudí nejvíc lidí (hlavní cesty)

· Pocity (jak na vás prostor působí)

· Co vám tu chybí

· Zakreslit vybavení – lavičky, lampy, odpadkové koše

· Zeleň

· Zastávka MHD

· Vítr

· Slunce

Poznámky


Realizátor vysvětlí dětem, co se bude dít. Rozdá dětem mapy svorkami připevněné na tvrdých deskách a rozdá jim obálky s výseky detailů domů a se zadáním jednotlivých úkolů (např. nalézt detaily z fotografií, přičlenit jednotlivým budovám funkci, zmapovat třeba pomocí frotáže tři nejčastější materiály v okolí, aj. viz prezentace). Nechá děti kreslit a hledat detaily a v případě potřeby jim pomáhá a radí. Děti se snaží zvládnout co nejvíce úkolů a zamýšlí se nad tím, jak na ně dané místo působí a co jim zde chybí. Po splnění úkolů si realizátor vybere mapy a rozloží je na zem. Děti se seskupí kolem map a začíná diskuse. Společně se snažíme přijít na chyby a nedostatky v daném místě. Vznikají první podněty pro realizaci. 
Možnosti další práce s tématem
Práce s historickými mapami, krokování (šířky ulic, chodníků), počítání zastavěných a nezastavěných ploch, prostupnosti (veřejný prostor, soukromý prostor), záplavy

Doporučená literatura
Kniha o historii zvoleného města

Katastrální mapa:

http://sgi.nahlizenidokn.cuzk.cz/marushka/default.aspx?themeid=3&MarExtent=-990320.44597457629%20-1239836%20-346646.55402542371%20-923033&MarWindowName=Marushka

3.
VYTVOŘ!
Potřeby 


Dřevěná prkna, kladívko, hřebíky, návrh, smirkový papír, hlína, lopatka, rostliny, sázecí kolík, vědro s vodou

Čas




180 min (dle náročnosti a dle návrhu)

Tipy pro realizátora

Vytvořit návrh s postupem, připravit materiál (nařezat prkna), domluva s vedením města

Poznámky


Na základě analýzy vznikly jednotlivé typy a návrhy (zákoutí s květináčem a lavičkou) na zlepšení prostoru, které jsou doladěny ve spolupráci s architekty. Dále se postupuje podle návodu a plánku.

Možnosti další práce s tématem
Využívání různých materiálů (PET lahve, staré pneumatiky, cihly...atd.), variabilita dle jednotlivých návrhů

****

Projekt byl pilotně zkoušen na Základní škole, Znojmo, Mládeže 3.

Anna Michalcová, Veronika Stehlíková

Materiál vznikl za podpory a pod vedením Iniciativy Architekti ve škole v zastoupení: 

Ing. arch. Kristýny Staré, Ing. arch. Aleše Hamhaltera, Ing. arch. Ondřeje Teplého, Mgr. Josefa Čevory.

Vypracováno v rámci studentského workshopu (za podpory grantu NČA 2015) na FA ČVUT v zimním semestru 2015/2016, který vznikl jako součást dlouhodobého projektu „Architektura ve vzdělávání“ – Architekti ve škole.

Editace: Mgr. Zuzana Pechová, Ph.D., Ing. arch. Kristýna Stará
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