SAMÝM BLAHEM, JEDNÍM TAHEM
Anotace

Metodický list zpracovává doplňkovou a tvořivou aktivitu, kdy děti experimentují s kresbou jedním tahem. Zábavnou formou si zopakují objekty, které nalezneme ve městě, proč a čím jsou pro nás důležité. 
Klíčová slova

Městská architektura, stylizace budov, kresba jedním tahem.
Vzdělávací cíl

Žák rozvíjí své schopnosti výtvarně se vyjádřit i experimentovat (experiment s kresbou jedním tahem).
Kresba podle zadaných kritérií.
Výtvarný problém
Kompozice v ploše. Lineární kresba. Stylizace a zjednodušení budov.
Cílová skupina

Pro žáky od 9 do 11 let (4. až 5. třída).
Časový rozsah

20 až 25 minut
Fáze hodiny
Tvořivá, doplňková. 
Pomůcky

Tabule, křída, čtvrtky A4, tužka, pastelky.
Výukové metody, techniky
Slovní – monologická, brainstorming. Kresba tužkou a pastelkami.
Očekávané výstupy RVP

Žák užívá a kombinuje prvky vizuálně obrazného vyjádření ve vztahu k celku (v plošném vyjádření linie a barevné plochy).
Žák uplatňuje osobitost svého vnímání v přístupu k realitě, k tvorbě a interpretaci vizuálně obrazného vyjádření.
Vzdělávací oblast, vzdělávací obor

Umění a kultura / Výtvarná výchova.
Člověk a jeho svět / Prvouka, Vlastivěda.
	
	


Klíčové kompetence

Žák rozvíjí tvořivost aktivní prací a nalézá vhodné prostředky k vyjádření své představy.

Žák užívá a kombinuje prvky vizuálně obrazného vyjádření ve vztahu k celku, ve vyjádření linie a barevné plochy.

Žák získává souvislosti mezi výtvarným uměním a ostatními druhy umění (architektura).

Motivace

„Nyní se staneme architekty, kteří mají za úkol zaznamenat panorama města, ale pozor! Máme speciální pero pro mistry architekty a pero má jen jednu jedinou náplň, když pero zvedneme, náplň vyschne! Proto kreslíme celou dobu jedním tahem a čáru nesmíme přerušit. Zvládnete tento nelehký úkol?“
SCÉNÁŘ:

ČÁST 1 (přípravná)
Brainstorming
Učitel seznámí žáky s tématem (kresba jedním tahem), namotivuje je a nyní si společně připraví zásobník slov, se kterými budou žáci dále pracovat. 
„Řekněte mi cokoliv, co Vás napadne, když se řekne slovo město.“ Žáci vymýšlí slova na téma město, učitel zapisuje na tabuli, vhodnými otázkami žáky směruje k rozšíření pojmu město.

	Potřeby:
	Tabule, křída

	Čas: 
	5 minut

	Tipy pro realizátora:
	Připravit si vhodné otázky, žáky směrujeme k dalším možným slovům (např.: Kam chodíme ve městě na procházku? Park. Co když nás uprostřed procházky rozbolí nohy? Lavička. Při posezení sníme svačinu, ale co s obalem od svačiny? Odpadkový koš.).

	Poznámky: 
	Při dostatku času žáci zapisují vymyšlená slova na tabuli sami.


ČÁST 2 
Samostatná tvorba žáků

„Vaším dalším úkolem je vybrat si nejméně pět položek napsaných na tabuli a nakreslit je jedním tahem. Vybrané položky se mohou opakovat, vaše město může mít tři domy, dva kostely i čtyři lampy a podobně. Panorama města musí zaplnit celou čtvrtku, architekti nekreslí žádné blešky. Pozor opakuji, kreslíme vše jedním tahem, tahy se mohou překrývat. Kdo bude mít hotovo, vybarví město pastelkami.“
Učitel vysvětlí postup práce, zodpoví na otázky, dovysvětlí nejasnosti.
	Potřeby:
	Pero (tužka), čtvrtka A4, pastelky

	Čas: 
	20 až 40 minut

	Tipy pro realizátora:
	Učitel obchází žáky a vysvětluje nejasnosti.


Možnosti další práce s tématem

Možnost využití při další aktivitě Postav si své město. Žáci využijí napsaná slova z tabule, napíší je na jednotlivé papírky, ty vloží do obálky (viz aktivita Postav si své město).
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